
Üniversite: 17.03.2024 32492

Fakülte: 17.03.2024 4.04.2024

Bölüm: 31.03.2024 Sonuç Açıklama Tarihi: 5.04.2024

Kadro Sayısı: 2.04.2024
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Açıklama

Atama 

Durumu

1 Mu***** UĞ** 74,86 22,46 73,75 7,38 59,86 17,96 90,00 27,00 74,79 BAŞARILI Uygundur Asil

2 Pı*** AK***** 77,07 23,12 56,25 5,63 82,26 24,68 50,00 15,00 68,42 BAŞARILI Uygundur Yedek

3 Be*** UĞ** 80,76 24,23 60,00 6,00 98,60 29,58 25,00 7,50 67,31 BAŞARISIZ Yönetmeliğin 13. Maddesi Uyarınca Uygun Değil -

4 Ay***** AK***** 70,70 21,21 55,00 5,50 83,43 25,03 40,00 12,00 63,74 BAŞARISIZ Yönetmeliğin 12. Maddesi Uyarınca Uygun Değil -

5 Mi**** AV** 80,77 24,23 63,75 6,38 79,93 23,98 10,00 3,00 57,59 BAŞARISIZ Yönetmeliğin 12. Maddesi Uyarınca Uygun Değil -

6 Yı**** İŞ***** 91,19 27,36 60,00 6,00 63,13 18,94 0,00 0,00 52,29 KATILMADI Sınava Katılmadı -

        Üniversitemiz İletişim Fakültesi Dijital Oyun Tasarımı Bölümü Araştırma Görevlisi kadrosuna atanmak üzere başvuruda bulunan adayların Bilim Sınavı 04.04.2024 Perşembe günü Ayazağa Yerleşkesinde yapılmış 

olup, aşağıda ismi belirtilen adaylar başarılı olmuştur.
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